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De Principiante a Orquestador

> Domina Claude Code en 6 Niveles.
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ELl problema no es la IA, es tu mapa.

Calidad

La Trampa del AI Slop

El Camino del Orquestador

Resultados Genéricos (Al Slop)

| I I 1 I

Esfuerzo

Diagnostico

[ ] Usas la app de escritorio,
no la terminal.

[ ] Empiezas prompts desde cero
cada vez.

[ ] Tus resultados son

funcionales, pero mediocres.

Si te sientes estancado, no
necesitas mejores prompts.
Necesitas un sistema.
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El Mapa de Evolucion

Nivel 1: EI Nivel 2: Nivel 3: Nivel 4: Nivel 5: Nivel 6: El
Prompteador El El Ing. de La Navaja El Creador = Orquestador
Planificador = Contexto Suiza de Skills (Coordina
(Deceroaalgo)  (Pienso, luego (El contexto es (Conecta tu (Automatiza tu equipos)
desarrollo) el rey) ecosistema) trabajo)
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Nivel 1: E1 Prompteador

> Sal del chat. Entra a la terminal.

El Aficionado El Profesional

 Usa la app de escritorio (estilo chat). » Usa VS Code + Terminal local.

* Escribe prompts sueltos: "Hazme una web". » Prompts estructurados: Roles, reglas, limites.
 Resultado: Funcional pero genérico. » Resultado: Cédigo con intencién.

Llave al Nivel 2: Instala Visual Studio Code e invoca Claude Code directamente en tu entorno de desarrollo.



Nivel 2: E1l Planificador

> E1 comando que salva tokens y tiempo: /plan

1. Comando 2. Propuesta 3. Validacion 4. Ajuste 5. Ejecucion

/plan ' ' lteracién del Desarrollo
[proyecto] arquitectura. decisiones. diseno. aprobado.

El Obstaculo: La pasividad.
Nunca le digas que si a todo.
El criterio humano es irremplazable.
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Nivel 3: El Ingeniero de Contexto

El contexto estructurado es infinitamente superior a un prompt largo.

cloud.md

nexus-creativo/

contexto/

1. Escribe siempre codigo limpio y documentado en espanol.

I_ . .
(estrategia, clientes) 2. Actualiza este archivo al crear nuevos proyectos.

proyectos/
skills/
planes/

- clovdd — o000

3. Mantén el contexto por debajo del 50%.
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El "Sweet Spot" del Contexto

> Mas informacidn no siempre es mejor.

El Sweet Spot:
Respuestas precisas.

Calidad de Respuesta

Respuestas ~ Degradaci6n por
genéricas. contexto (saturacion).
Cantidad de Contexto (Tokens)
clear :Borra la memoria. Usalo al cambiar de tarea. compact : Resume la charla para liberar tokens.
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Nivel 4: La Navaja Sulza

> Conecta tu ecosistema mediante MCPs (Model Context Protocol).

Supabase Notion
(Consulta datos (Lee bases de datos,
en vivo) crea tareas)

Claude
Code

Obstaculo: Sumar herramientas
innecesarias. 5 MCPs que usas a
diario son mas potentes que

20 instalados por ego.

— — -ﬁ

GitHub

(Lee repositorios,
gestiona PRs)
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Nivel 5: ELl Creador de Skills

> Convierte tus procesos repetibles en workflows de un solo clic.

1. Invoca: Ejecuta skill-creator.
I | 2. Define: Explica tu proceso paso a paso.
. 3. Genera: Claude crea un archivo
.md en /skills.

4. Concatena: Notion —>
Analizar -> Redactar.

10 skills personalizadas
que te ahorran horas
valen mas que 100 skills
skills genéricas
descargadas de internet.

Si no la usas, borrala.
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Nivel 6: El Orquestador

> Ya no haces el trabajo; decides quién lo hace.

@00 Terminal1 X =+ = D &
> ijecutandu skill generar-brief TechCorp...
>

0 &

Il

0 e Terminal 2 X @+

> Ejecutando skill generar-brief EcoStore...

> |

1
—
o

N N Terminal3 X -+

> Ejecutando skill generar-brief FitlLife...

> |

Al correr multiples sesiones en paralelo, multiplicas tu capacidad. Pasas

de ser un desarrollador individual a dirigir una agencia desde tu teclado.
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Prevencion de Colisiones: Worktrees

> Como aislar el trabajo de multiples agentes.

El Conflicto La Solucion - Worktrees
Agente 1

> --worktree mi-app frontend

f—

Agente 2
> --worktree mi-app backend

Agente 1

Archivos
sobreescritos

Los agentes trabajan en ramas aisladas.

Al terminar, se realiza un merge perfecto
sin pisar el codigo del otro.

& NotebookLM



Arguitectura de Agent Teams

> Funcionalidad experimental para proyectos de alta complejidad.

Subagente
Frontend

Agente Lider

(Coordina y sintetiza)

Subagente
Backend

Alto consumo de tokens.
Reservar exclusivamente
para médulos complejos.

Subagente
Diseno
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Caso de Estudio: Agencia Nexus Creativo

> E1 impacto real de la orquestacidén en el negocio.

/\ Antes ~" Después

Flujo: Prompts manuales sueltos Flujo: Skills automatizadas (YouTube ->
Notlon) en 5 terminales

1 0+ horas/semana 30 minutos/semana

Calidad: Genérica, sin métricas reales Calidad: Hiper-personalizado, 0% repetidos

‘ p

Escalabilidad inmediata. Capacidad para 5 clientes nuevos sin contratar equipo adicional.
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Modelo de Madurez: El Mapa Completo

Nivel Identidad Herramienta Clave Obstaculo Principal

{8 El Prompteador | App de Escritorio Resultados genéricos (Al Slop)

El Planificador Comando /plan Pasividad; decirle que si a todo

Saturar el contexto

Ing. de Contexto | cloud.md, clear

Exceso de herramientas

MCPs (Notion, etc.)

La Navaja Suiza

Creador de Skills

skill-creator Acumular skills sin uso

Multiples terminales,

S Saltarse las bases anteriores

El Orquestador
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El Mindset del Orquestador

Hoja de Referencia “La herramienta

fan > evoluciona cada semana,

et e pero los principios de la
Borra memoria, inicia sesién limpia Ol'queStaCIOI'l SON

cnmlgeas[il;eihaﬂa para ahorrar tokens InmUtabIes Deja de

vSies Tretsl s escribir prompts. Empieza a
Aisla trabajo en ramas disenar flujos de trabajo.

skill-creator ->
Genera automatizaciones

[EJECUCION TERMINADA]
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